TRAFF 3 AV 5

Digital input

Modul 3: Knapp, buzzer, logik



NAMNGIVNA VARDEN

const int och int.

Ni har redan anvant const int — fér pin-nummer. const 1nt knappPin 9
Nu behdver ni ocksd int (utan const) — fér varden som ska kunna int lastState HIGH
andras under tiden programmet kor: réknare, tillstdnd, sensormatningar. bool larmPaslaget false

.

TUMREGEL Full forklaring av datatyper, scope och operatorer i kompendiets Bilaga A.

const int = satts en gang, aldrig mer.
int = kan andras.

bool = sant eller falskt.




DIGITAL INPUT

Input £ Output.

Hittills har Arduinon bara skickat strom ut
(OUTPUT).
Nu laser den av ett tillstand in (INPUT).

pinMode (knappPin, INPUT_PULLUP

VARFOR PULLUP?

En pinne som bara "lyssnar" utan koppling till plus
eller minus flyter — lasningen blir slumpmassig.
INPUT_PULLUP later Arduinon sjalv dra pinnen till
HIGH. Nar du trycker dras den till GND (LOW).
Darfor: tryckt = LOW, slappt = HIGH.




FATTA BESLUT

if [ else.

L3s ett varde - jamfor - agera olika beroende pé resultatet. if (digitalRead(knappPin) == LOW) A
Operatorerna: == lika, != olika, < mindre, > storre.
E— digitalWrite(LED_BUILTIN, HIGH);
= tilldelar varde. } else {
== jamfor.
Glom inte andra likhetstecknet.

L digitalWrite(LED_BUILTIN, LOW);
1

Fler operatorer (&&, [/, !)
och kedjade if/else i kompendiets Bilaga A.



mMobuL 3 - KOPPLING - KNAPP

Koppla knappen.
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Vi anvander bara knapp A - D9 - andra benet till GND. Ingen pulldown-resistor — INPUT_PULLUP skoter
det internt.



PEDAGOGISKT KRITISK

Reagera pa flanken.

En knapp som halls nere skulle bool larmPaslaget false

toggla hundratals ganger per sekund. int lastState HIGH
Resultat: larmet blinkar mellan av/pa

som ett stroboskop.

o _ . vold loop

Losningen: agera inte pa att knappen . o )

drnere. Agera pa att den just nu gick 1nt state digitalRead(knappP1n

fran HIGH till LOW — flanken. 1f (state == LOW && lastState == HIGH
| wonsTRET larmPaslaget = !larmPaslaget

Spara forra vardet. Jamfor med
nuvarande. Om det andrats at ratt

h&ll - det &r en flank - agera en digitalWrite(LED_BUILTIN, larmPaslaget ? HIGH : LOW
gang. lastState state
delay (10

Inbyggda LED:en (pin 13) speglar
larmPaslaget — sa ni sernar
larmet vaxlar.



ACTIVE BUZZER

En varning forst.

OEXTREMT VIKTIGT

Dra absolut inte av den lilla
klisterlappen

"REMOVE SEAL AFTER WASHING"
pa er buzzer.

L

Utan lappen ar buzzern obehagligt hogljudd.
Lappen ar var ljuddampare — den stannar pa.



mMobuL 3 - KOPPLING - BUZZER

Koppla buzzern.
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+-ben (hoger) - D12 - —-ben - GND-skenan. Knappen star kvar — buzzern ar tillagget. Ingen resistor.



SATT IHOP ALLT

Las knapp. Styr buzzer.

Tryck = larm pa (buzzern
tjuter).
Tryck igen - tyst.

INPUT - flank - OUTPUT



SATT IHOP ALLT - LARM-MONSTRET

Karnani loop() .

int state = digitalRead(knappPin);

if (state == LOW && lastState == HIGH) A1
LarmPaslaget = !larmPaslaget;

}.

digitalWrite(buzzerPin, larmPaslaget ? HIGH : LOW);

lastState = state;

Samma moénster som "Reagera pa flanken" — LED_BUILTIN bytt mot buzzerPin.
Active buzzer: HIGH = pip, LOW = tyst.



EFTER TRAFF 3

Arduinon lyssnar.

Ni har byggt Arduinons forsta sensor — en
knapp — och gett den en rost — buzzern.
Arduinon laser den ena — och styr den andra.

Nésta gang: analoga sensorer. Morker, roérelse, métvérden. Serial Monitor.



